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Resumen:  

Las y los docentes requieren nuevas formas de diseñar experiencias matemáticas que 

conecten con la vida real, fomenten el pensamiento crítico y aprovechen éticamente la 

inteligencia artificial. Este taller responde a esa necesidad mediante el diseño de situaciones 

de aprendizaje significativas, contextualizadas y emocionalmente conectadas. Este taller 

tiene como objetivo capacitar a docentes de bachillerato para diseñar situaciones de 

aprendizaje contextualizadas, apoyadas en inteligencia artificial generativa (como 

ChatGPT, Gemini y Sora), que promuevan la comprensión conceptual, el pensamiento 

crítico y el vínculo afectivo con las matemáticas. Fundamentado en un marco conceptual 

sólido que articula la interdependencia entre lo emocional y lo cognitivo en el aprendizaje 

matemático (Goldin 2000) y la pedagogía del pensamiento crítico (Schoenfeld 2010), el 

taller utilizará la teoría de las situaciones didácticas en la educación matemática (Hortelano 

y Prudente 2024) y las situaciones didácticas de Brousseau y Warfield, (2014).  

A lo largo de dos sesiones de 3 horas, la metodología se sustenta en la reflexión colectiva, 

la exploración guiada de herramientas de IA, el análisis de casos prácticos y el diseño 

colaborativo de secuencias didácticas. El contenido se distribuye en cuatro momentos: (1) 

Marco conceptual: emociones, contexto y reto como motores del aprendizaje; (2) 

Introducción a la IA generativa y elaboración de prompts; (3) Diseño conjunto de 

situaciones-problema contextualizadas con soporte de IA; (4) Énfasis en el uso ético de la 

tecnología y su implementación inmediata en el aula. 

Al término del taller, cada docente dispondrá de un prototipo concreto de situación de 

aprendizaje diseñada para su grupo y una guía paso a paso para replicar la experiencia por 

sí mismo posteriormente, completa y adaptable para ser implementada desde la siguiente 

semana. Además, se entregarán guías prácticas, plantillas y recursos descargables que 

fomentan la transferencia de lo aprendido y la colaboración docente continua. 
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